
[bookmark: _GoBack]Просто сыграем, как делают дети,
Что “вне игры”, то для них - мишура,
Это сладчайшее дело на свете –
Общая наша игра!
 
Что нужно для игры в песок?
А нужно, в сущности, так мало:
Любовь, желанье, доброта,
Чтоб Вера в Детство не пропала.
Простейший ящик из стола –
Покрасим голубою краской,
Горсть золотистого песка
Туда вольётся дивной сказкой.
Игрушек маленький набор
Возьмём в игру…
Подобно Богу
Мы создадим свой Мир Чудес
Пройдя Познания Дорогу
Игры направленные на  автоматизацию и дифференциацию звуков.
 
Игра «Дорожки»
Цель: закрепление правильного произношения изолированного звука.
Ход игры: ребенок скользит по дорожке из песка с помощью игрушки, и произносить изолированный звук (Собачка рычит, змея шипит, жук жужжит).
 
Игра «Оставь следы»
Цель: закрепление правильного произношения звука изолированно, в слогах, словах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: каждым пальчиком правой и левой руки поочередно ребенок нажимает на песок, оставляя следы, на каждый след проговаривает заданный звук или слог.
 
Игра «Кочки»
Цель: закрепление правильного произношения звука в слогах, словах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: произносить различные слоги, слова с закрепляемым звуком, прыгая по слепленным кочкам.
 
Игра «Куличик»
Цель: автоматизация поставленного звука в словах; развитие мелкой моторики; развитие фонематического слуха.
Ход игры: логопед просит у ребенка выбрать формочку, в названии которой есть звук [с] и слепить с помощью нее куличик.
 
Игра «Заклинание»
Цель: закрепление правильного произношения звука в слогах; развитие фонематического слуха.
Ход игры: предварительно логопед наполовину закапывает игрушки в песок и сообщает ребенку, что они заколдованы. Логопед предлагает ребенку повторить «заклинание» (слоги), если ребенок правильно повторит слоги за логопедом, то он сможет «расколдовать» игрушки и спасти их из песочного плена.
Например: ША-ШО-ШУ; АШ-ОШ-УШ
 
Серия «Что же спрятано в песке»
Игра «Клад» вариант 1
Цель: автоматизация заданного звука в слогах, словах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: логопед закапывает в песок цифры, каждая цифра указывает сколько раз ребенку нужно повторить заданный звук, слог, слово.
 
Игра «Клад» вариант 2
Цель: автоматизация заданного звука в словах; развитие мелкой моторики; развитие фонематического слуха; образование притяжательных прилагательных.
Ход игры: логопед закапывает в песок игрушки, в названии которых есть нужный звук, и просит ребенка найти их, затем назвать. В процессе поиска, по открывающимся частям игрушки, логопед просит ребенка догадаться, что же было закопано.
Например: хвост кошки, чей это хвост – кошачий (образование притяжательных прилагательных)
 
Игра «Потеряшки»
Цель: закрепление умения дифференцировать оппозиционные звуки; развитие мелкой моторики; развитие фонематического слуха.
Ход игры: предварительно логопед закапывает в песок игрушки, в названии которых есть нужные звуки, затем рассказывает ребенку, что гномики Соня и Шуня играли в песочнице и потеряли свои игрушки. Необходимо найти и отдать Соне все игрушки, в названии которых есть звук [с], а Шуне игрушки, в названии которых есть звук [ш].
У этих игр есть множество вариация, можно прятать в песок что угодно и давать совершенно разные задания.
 
Игра «Полянка»
Цель: закрепление умения дифференцировать оппозиционные звуки; развитие мелкой моторики; развитие фонематического слуха.
Ход игры: ребенок с помощью формочек строит две полянки, для гномиков Сони и Шуни. Далее логопед  предлагает украсить полянки цветочками (листочками). Логопед называет ряд слов, в которых слышатся звуки [с] или [ш], а ребенок, по очереди, украшает полянку Сони если в слове есть звук [c], Шуни – если [ш].
 
 
Игры направленные на развитие речевого дыхания.
Игра «Гольф»
Цель: развитие силы воздушной струи и умение направлять ее; активизация губных мышц.
Ход игры: логопед делает из песка поле для гольфа с одной или несколькими лунками.
Ребенок дует на маленький шарик через трубочку от коктейля, стараясь задуть его в лунку.
 
Игра «Футбол»
Цель: развитие сильного длительного плавного ротового выдоха; активизация губных мышц.
Ход игры: логопед вместе с ребенком делает из песка «ворота», перед ними кладется кусочек ваты или легкий шарик. Ребенок длительно и плавно дует на шарик, что бы он попал в «ворота».
 
Игра «День рождение»
Цель: развитие сильного длительного плавного ротового выдоха; активизация губных мышц.
Ход игры: ребенок с помощью формочки лепит из песка кусочек торта. Логопед вставляет в торт свечку и просит ребенка задуть свечку.
В целях безопасности такая игра проводится индивидуально. Необходимо предупредить ребенка, что свечу нельзя трогать и опрокидывать.
 
Игры направленные на расширение словарного запаса и совершенствование грамматического строя речи.
 
Игра «Мой, моя»
Цель: согласование притяжательных местоимений «моя», «мой» с именами существительными
Ход игры: логопед демонстрирует ребенку разные формочки и просит слепить из песка такие фигурки, которым можно сказать «Он мой» или «Она моя».
 
Игра «Транспорт»
Цель: активизация и расширение словарного запаса по теме «Транспорт»; развитие пространственной ориентировки.
Ход игры: логопед просит ребенка выбрать только формочки в виде транспорта, назвать их (самолет, машина, корабль, поезд). Затем ребенок выбирает одну формочку и лепит из нее куличик. В это время логопед спрашивает у ребенка какие виды транспорта существуют (наземный, водный, воздушный и т.д.), к какому виду относится его песочный транспорт. Далее логопед просит ребенка переместите его транспорт в правый верхний угол подноса, затем в левый нижний угол и т.д. В завершении ребенок сам выбирает куда полетит (поедет, поплывет) его транспорт и рассказывает об этом логопеду («Мой самолет полетел в левый верхний угол»).
 
Игра «Огород»
Цель: уточнение и расширение знаний детей об овощах; упражнение в подборе имен прилагательных к именам существительным по теме;  определение пространственного расположения предметов.
Ход игры: логопед с ребенком делают огород из песка и размещают на нем муляжи овощей. Логопед просит ребенка собрать урожай. Воспитанник поочередно снимает с грядок овощи и называет их. Выполняя задание, ребенок закрепляет названия овощей, так же можно предложить  во время «сбора урожая» описать характерные признаки овощей (помидор – круглый красный). Сажая на грядках овощи, воспитанники могут закреплять расположение предметов в пространстве. Логопед просит ребенка посадить лук, а справа от него морковку, затем слева от лука посадить капусту.
 
Игра «Кто, где?»
Цель: употребление предлогов «над», «под», «между».
Ход игры: ребенок делает из формочек 6 куличиков, расставляя их по три куличика в два ряда. Логопед задает вопросы:
- Этот куличик находится над самолетом. Это …
- Этот куличик находится под рыбкой. Это …
Затем ребёнок сам загадывает загадки проговаривая слова над, под, между.
 
Игры направленные на развитие связной речи.
 
Игра «Сказочники песчаной страны»
Цель: упражнение в составлении творческих рассказов; развитие мелкой моторики; развитие воображения.
Ход игры: логопед и ребенок моделирует из песка сказочные сюжеты с использованием мелких фигурок, далее ребенок составляет и рассказывает сказку о них.
 
Игра «Секретики»
Цель: упражнение в составлении рассказов-описаний; развитие мелкой моторики.
Ход игры: ребёнок зарывает в песок игрушку и описывает ее, не называя. Логопед, или другой ребенок должен отгадать, о каком предмете идёт речь, затем откапать его в песке.
 
Игры направленные на подготовку к обучению грамоте.
 
Игра «Слепим букву»
Цель: закрепление знания о буквах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: логопед предлагает ребенку вылепить изучаемую букву из песка.
Из нее вытекает следующая игра
Игра «Превращения»
Цель: развитие зрительного восприятия; закрепление знания о буквах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: логопед пишет или лепит буквы, а ребенок должен превратить их в другие буквы. ( «Л» в «А», «Ч» в «Т», «О» в «Я», «Р» в «В», и т.д.)
 
Игра «Отыщи и назови»
Цель: закрепление знания о буквах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: логопед закапывает пластмассовые буквы в песке и просит ребенка отыскать и назвать все буквы.
 
Игра «Расшифровщик»
Цель: развитие зрительного восприятия; закрепление знания о буквах; развитие мелкой моторики.
Ход игры: логопед пишет на песке печатную букву, стирает ее часть, предлагает ребенку узнать, что это была за буква, восстановить ее.
 
Игра «Украсим схему слова»
Цель: обозначение места звука в слове; развитие фонематического слуха; развитие мелкой моторики.
Ход игры: логопед или ребенок лепит из песка с помощью формочки 3 квадрата, и выкладывает их в ряд. Логопед объясняет, что это схема слова (начало, конец, середина) и предлагает ее украсить, но украшать мы будем только тот квадрат, где слышится заданный звук.  Логопед называет слова, а ребенок должен определить место заданного звука в слове и положить украшение на нужный квадрат.
Например: Обозначим место звука Ш в слове Шапка, Каша, Малыш и т.д.
 
Игра «Пруды»
Цель: обучение делению слов на слоги; развитие фонематического слуха; развитие мелкой моторики.
Ход игры: ребенок лепит из песка с помощью формочки три «пруда». Логопед обозначает пруды цифрами 1, 2, 3, объясняя ребенку, что он должен положить рыбку в пруд №1 если услышит слово с 1 слогом и т.д. Далее можно усложнить задание и попросить ребенка самому придумывать слова с нужным количеством слогов.
Например: Кот, Корова, Шуба, Лак, Собака и т.д.
 
Игра «Посчитаем слова»
Цель: обучение определению количества слов в предложении; развитие мелкой моторики.
Ход игры: ребенок лепит из песка колбаску. Логопед просит ребенка разрезать колбаску на столько частей, сколько слов в заданном предложении.
 
Игра «Домики»
Цель: упражнение в различении гласных и согласных звуков; развитие фонематического слуха; развитие мелкой моторики.
Ход игры: ребенок лепит из песка два домика, логопед рассказывает, что в этих домиках могут жить только те игрушки, в названии которых первый звук гласный или согласный (гласный домик обозначается красным флажком, согласный-синим), затем просит ребенка распределить по домикам игрушки.
 
 

